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1. Qu'est-ce que l'ergonomie web ?  

A. Design graphique  

B. Programmation de sites web  

C. Optimisation de l'expérience utilisateur  

D. Marketing numérique  

2. Qu'est-ce qu'une 'affordance' en ergonomie web ?  

A. Un outil de développement  

B. Un élément design qui suggère sa fonction  

C. Un indicateur de performance  

D. Un type de contenu web  

3. Selon la loi de Fitts, que doit-on faire pour améliorer l'ergonomie d'un site web ?  

A. Réduire la taille des éléments cliquables  

B. Augmenter la distance entre les éléments cliquables  

C. Augmenter la taille des éléments cliquables  

D. Ignorer la distance entre les éléments cliquables  

4. Qu'est-ce que la 'loi de proximité' en ergonomie web ?  

A. Éléments proches sont perçus comme liés  

B. Distance minimale entre les boutons  

C. Proximité des serveurs et performance du site  

D. Relation entre la proximité du curseur et la réactivité des éléments  

5. Qu'est-ce que la loi de Hick en ergonomie web ?  

A. Temps de réaction augmente avec le nombre d'options  

B. Temps de réaction est indépendant du nombre d'options  

C. Les utilisateurs préfèrent plus d'options  

D. Les utilisateurs choisissent toujours la première option  

6. Comment l'accessibilité visuelle est-elle importante en ergonomie web ?  

A. Seulement pour les sites de photographie  

B. Aucune importance  

C. Pour assurer que tous les utilisateurs peuvent interagir avec le site  

D. Uniquement pour les sites gouvernementaux  

 



7. Quelle est la meilleure pratique pour la lisibilité des textes sur un site web ?  

A. Utiliser des polices de petite taille  

B. Utiliser des polices complexes pour attirer l'attention  

C. Utiliser des polices sans serif et un bon contraste  

D. Utiliser uniquement des majuscules  

 

8. Qu'est-ce qu'un persona dans le contexte de l'ergonomie web ?  

A. Un client réel  

B. Un profil utilisateur fictif basé sur des données réelles  

C. Un représentant de l'entreprise  

D. Un développeur de site web  

9. Pourquoi les personas sont-ils importants dans la conception de sites web ?  

A. Ils facilitent le processus de codage  

B. Ils aident à cibler les campagnes publicitaires  

C. Ils guident la conception en se concentrant sur les besoins des utilisateurs  

D. Ils servent principalement à des fins esthétiques  

10. Quelle est la première étape dans la création d'un persona ?  

A. Définir les caractéristiques démographiques  

B. Choisir un nom et une photo  

C. Établir les objectifs et les missions du persona  

D. Analyser les statistiques d'utilisation du site  

 

 

Exercice de réflexion : 

La présentation de droite est plus riche que celle de gauche car elle 

intègre dans le produit l’expérience utilisateur. Donc, cette 

présentation allie harmonieusement utilité et expérience utilisateur, 

rendant la conception du produit plus attrayante. L'accent est mis sur 

une ergonomie qui facilite l'UX. 


